UNDERGANGENS ARVTAGARE

NATTILLAGE: DEN MUMLANDE MORDAREN

Text: Thomas Johansson Bild: Magnus Fallgren @ JéRNRINgeN

Mutant, all character names and likenesses thereof are (c) 2005 Paradox Entertainment AB. All rights reserved. Published under licence by Jarnringen.



NATTILLAGG: DEN MUMLANDE MORDAREN

Aventyret Den Mumlande Mérdaren &r begrinsat i sin omfatt-
ning. Ett antal platser och sLp beskrivs enbart kortfattat. Féljan-
de material innehaller dels nagra korta férslag pa annorlunda
sitt att spela scenariot, dels data for ett antal mindre relevanta
SLP som figurerar i dventyret.

Aventyrsvarianter

Scenariot foljer en klassisk dventyrsmall dir rp ges chansen
att vara rittradiga hjiltar. Nedan féljer ett par forslag pa an-
norlunda uppligg fér den sL som vet att spelargruppen hellre
iklar sig en annan roll:

Bland bovar och banditer.

For Rp med fibless for olagligheter. rRP hyrs istillet in av Dex
Dextor. Som antagonister och konkurrenter finns istillet ett
mer ddelt dventyrarging. Later rRp leva ut sina fula sidor. Sprax
kan fangslas, Lublub klammas pa upplysningar med raa meto-
der och mgjligt allierade i jakten pa fornfyndigheten férradas
med stor iver. Det dr ddremot mojligt att Dex Dextor 6nskar
servera dem samma |6mska férridarritt efterat...

X markerar platsen

For rp som ej vill ta uppdrag. Rykten om den maktiga mmo-
kuben med information om en skrotfyndighet cirkulerar i G6-
borgs zonfararkretsar. Det 4r manga som vill at dem och st
far strossla rykten och information om vem som har den i sin
ago. RP uppdagar att det &r Brack Knaxesson, bara for att hitta
honom mérdad. De far ta upp jakten pa Lublub och Sprax.
Férutom Dex Dextor kan Jalapena och flera andra grupper visa
sig vara pa jakt efter den. P4 olika sitt far rRp konkurrenter som
visar sig hitta fyndplatsen ungefiar samtidigt som dem.

Vilsna sjdlar

Om rp mot férmodan star villradiga kring nésta steg nér led-
tradarna fran scenarioavsnittet i Goborg har delats ut far s ta
till an tydligare pekpinnar. Nagra satt som st kan portionera
ut information kring det hela dr som féljer:

« Skrotfrossa. Rykten kring mmokubens hemlighet och ggmda
fornskatter har kommit ut. Skrénorna har limnat Tunnelbou-
levardens smutsiga dunkel och zonfararsyltorna fér att na till
den vanlige géborgaren. Vadliga planer och drémmar om ri-
kedomar blir vardagsmat. Bekanta till Rr, som h6rt om deras
uppdrag, fragar dem girigt om nyheter. Strésslat bland en del
vilda fantasier hor rRp att den déde Brick Knaxesson och Dex
Dextor Abahn ir inblandade pa okint sitt. Ryktena pastar att
den senare flytt orten norréver.

. Sjalvservering. rRps snokande i Aspirantstaden har
inte gatt obemairkt forbi. Nagra typer soker av olika skil upp
rP. Krediter, kontakter eller meriter lockar. Nagon kan ha sett
Sprax smita ombord pa en skuta mot Karle, vet att han haft
med boven Dex Dextor Abahn att gora, eller dylikt. Smasaker
och enkla uppslag nar re.

« Brev fran Sprax. Att anvinda nir allt annat fallerat. Henkel
von Uschling séker upp RP med ett brev i ndven. Han har hort
fran Sprax! Kort och koncist skriver kunskaparen att han flytt
Goborg och tagit upp residens i Karle. Nagra kryptiska ord om

fornhandel och skurkar star med. Henkel &r littad men oroas
6ver vad som skett. Han férfattar ett brev 4t Sprax och ber rp
lamna 6ver det. Betalning som tidigare.

Persongalleri

Personerna nedan har en mindre roll att spela i dventyret. F6r
att underlitta for sL har en sidreferens lagts in vid varje person
samt rubriknamnet pa det avsnitt i scenariot som SLPn tillhér.
Precis som i dventyret 4r informationen knapp: enkom det som
ansetts relevant har tagits med i sLp beskrivningen.

Torva Brdde

Stel och humorlés hundkvinna i 6vre medelaldern. Pilsen har
gra stank och den kritiskt granskande blicken bérjar bli smatt
grumlig. Hon har svart fér slarv och osedligt upptridande, vil-
ket fatt ett antal aspiranter att byta sin kojplats pa Onkel Omar
mot nagon borta fran Torvas sura blinganden och vassa kom-
mentarer.

Relevanta egenskaper: Livssinne 57%, lakttagelseférmaga
56%, Kopsla 52%

Familjen Trabant och fon Kockz

Stroppiga typer med fa héga tankar om obildade mutanter och
ruffiga aspiranter. Skvaller, senaste numret av Géborgs Han-
dels- och Sjéfartstidning och fladiga konservmiddagar sprakas
garna om. Kladerna &r praliga och av kostsamt snitt. Deras
férlatande drag for enkla dventyrare torde vara att de kan vara
utmirkta mellanhinder fér vidare kontakter inom Géborgs
societet. Ett faktum som ddremot 4r av mindre intresse fér
aventyret.

Relevanta egenskaper: Status (2), Inkomst (5), Bildning
2T10+50%

Trabant och fon Kocks knoddar

En handfull smattingar per familj. En jamn blandning av pojkar
och flickor fran nagot enstaka upp till 8-9 ar gamla. Férmod-
ligen har lekkladerna kostat mer dn rps samlade hog kredi-
ter. Véaxlar mellan att vara gulliga glin och terrorbarn modell
hopplésa.

Relevanta egenskaper: Bildning 5%, lakttagelsefsrmaga 22%

Slim Popov

Slim 4r en pratglad men sniket snal typ som spenderat fér
manga ar i Aspirantstaden. Hans enkla hak har blivit ett sitt
att klara livhanken: att salja simpmackor ar battre an att knega
fér meriter och knaper 16n. Ett par breda utstaende 6ron och
en sliten mérk kostym i ulkull utmarker rattan i évrigt.
Relevanta egenskaper: Sonar, Képsla 34%

Ndder Fiilj

Den unge brétzentusiasten Nader har begavats med ett antal
synklot, alla lika erbarmligt narsynta. Nader ar i 6vrigt en sma-
tjock och ganska férsynt typ vars umginge med brétzspelarna
under Gardan ir en blandning av bavande hianférelse och ivrig
installsamhet. Han klar sig i enkla paltor i knasaull och bir ett




antal udda glaskontraptioner fér sina manga égon.
Relevanta egenskaper: Inga

Fiffi Smutt

Den kortvéaxta muterade grisen Fiffi har mer eller mindre tagit
pa sig att halla ratt pa Nader. Vid ett otal tillfillen har suggans
kvicka reaktioner riddat honom fran att nirsynt traska ned
mellan batar och bryggor i Aspirantstaden. Fiffi ar dven hon
fértjust i Brétz, dven om hon inte delar Nader eller de andras
fullstindiga passion fér spelet. Hon tycker att livet borde bjuda
pa mer &n sa fér en ung sugga som hon...

Relevanta egenskaper: Inga

Nanna Lojt

En ung t6s med glimten i 6gat och charmigt leende. Hennes
glattiga satt vinner ofta karlars beundran, det alldagliga utse-
endet till trots. Nanna ar daremot smasint och ganska korkad.
Hon och Sprax flértade glatt med varandra en tid innan kun-
skaparen tappade intresset, en ndpsning som Nanna har inte
tog latt pa. Hennes svar pa fragor kring Sprax vinklas darfor
latt till anklagande papekanden. Kan hon f4 honom att hamna
smatt i dalig dager férsoker hon ta chansen. Nagra direkta
I6gner kommer hon diaremot inte med.

Relevanta egenskaper: MM, PER 14, lakttagelseférmaga 43%,
Kopsla 21%

Lejf Barrakuda

En stursk jakel som inte &r reptil nog att sta bakom sina ord.
Den slemmiga &dlan Lejf visar gédrna tinderna och viser hot-
fullt ndr han tror han kan komma undan med det. Upptridan-
det ar spakt och instéllsamt i séllskap med mer rabarkade ty-
per. Han ar en notorisk smahandlare som aldrig lar tillhora
annat dn den undre virldens bottenskikt i Goborg. Lejf ar lang-
sint som fa och tror han att han kan komma undan med det
forséker han ge igen pa dem som han anser ha gjort honom
oritt. Hitintills innefattar det de flesta han métt pa ett eller
annat satt...

Relevanta egenskaper: INT 8, viL 7, kP 23, 1B 12; Hal, Vidvin-
kelsyn (handfull 6gon); Fingerfirdighet 44%, Knivfajt 38%,
Pistol 32% (Derringer med fem skott), Undre virlden 42%,
Undvika 47%

Septer Muck

En matglad tjockis som fyller sin vardag med flottigt krubb,
sikmust och tinner. Det enda som lockar hans aptit mer &r
krediter, nagot han utan bekymmer mottar oavet skal. Egentli-
gen dr han en harig fegis men Septer férséker uppritthalla en
kaxig pondus. Uniformen, hans grova batong och ilsken blick
brukar ricka fér att den breda ordningsmannen skall komma
undan med det. Bjuds det har mot hart viker han sig som en
Gvermogen barrberstingel.

Relevanta egenskaper: viL 9, kp 28, sB +172, 1B 7, Narstrid 34%,
(batong)Undre virlden 57%, Undvika 18%

Hugman Fldsseson

Den taniga muterade katten Hugman tycks standigt plagad av
nagot. Ar det inte elaka kollegor s& 4r det hyresvirden eller sta-
dens smabus. Nabbkrabbor atnjuter mer respekt hos Géborgs
gangsters an denna klena parvel. Om det nu 4r den skram-

da blicken, de tunna axlarna eller bara den hukande angsliga
gangen som foéranleder det 4r osikert. Gillt jamande rést och
fullstindig social inkompetens gér inte saken bittre. De flesta
kanner instinktivt fér att ge Hugman en dos ovett eller utsitta
honom fér ett spratt ndr de méter honom...

Relevanta egenskaper: per 5, Undre vérlden 32%

Julle Bubus

Julle ar en knarrig gammal mullvad som gérna spelar alders-
tyngd och vek i minnet nir han rakar pa personer han ogillar.
Han har skétt om huset dar Brack bor s& lange som nagon
kan minnas. Faktum &r att Julle 4r bra mycket dldre dn folk
tror. Julle har i hemlighet bérjat gréiva efter skrotfynd pa inne-
garden via det redskapsskjul som bara han har nyckeln till. Av
okdnda skél har han blivit smatt besatt av tanken pa att krafsa
sig ned i backen. Hans tunnlande skulle husigaren fru Knadde
knappast se med féga blida 6gon pa. Han rids upptickt men
kan omajligt ge upp tanken pa att rota vidare, ett faktum som
kan géra honom smatt spattig och skrimd av res fragor. Ar
det tydligt att det galler Bracks géranden och inte hans egna
pustar han lattat ut och pladdrar glatt om den enligt honom
"férmokat skumma typen”.

Relevanta egenskaper: per 8, Langlivad, Gravare, Reparation
24%

Ramel Kardan

En gammal soldatveteran och mutant som efter ar av blodiga
bataljer valt att sl4 sig till ro i Goborg. Hans passion fér maleri
ar tydlig nar man ser honom: de firgflickade gamla armépal-
torna bir uppenbara spar efter hans timmar vid staffliet. Ges
tillfalle broderar Ramel glatt ut skrénor om sitt liv i falt, dven
om han med an stérre iver diskuterar sitt och andras maleri.
Relevanta egenskaper: PER 13, Strateg (4), Kontakter (2, Go-
borgs milis), Artist (1)

Bjanka

Ett hart liv av kankande i hamnen har satt sina spar i den sex-
armade mutantkvinnan. Hon &r faordig och ett leende skymtar
férmodligen oftare pa en terrorrobot dn hennes lippar. Bjanka
ar ddremot hyfsat proper och pélitlig som fa. Hon brukar dérav
fa dagloningskneg pa passagerarpramarna, framférallt med att
lampa kndsars bagage.

Relevanta egenskaper: Per 6, Birare, Uthallig

Meckel Mackarill

Meckel ar en rédharig manniskokarl med enormt skagg,
skamtsamt lynne och ett leende at alla och envar som han
kan lura pa ett nedganget skepp. Pa hans smattiga varv syss-
lar han fraimst med underhall av andras skutor men vanligtvis
har han en eller ett par knappt flytande smabatar att erbjuda
okunniga kopare.

Relevanta egenskaper: Per 16, Bat 79%, Képsla 92%

Kolvert Stroff

En storvixt varg med drrad nos och breda axlar. Polisunifor-
men har ersatts av enkla ulkullspaltor och blomullsskjorta.
Kolverts hem idr en oas av frid i de stokiga Skutkvarteren. Han
har ett starkt rattspatos men snarast driven av egen moral dn
kejsare Ottos dombok. Aven om han inte alltid féljt lagens ra-




mirken har han fatt en gruffande respekt, fran savil mobsters
som andra konstaplar. Han &r kind fér att spraka glatt med de
flesta, allra helst kring de smattiga véxter han odlar. Kolverts
6ppenhet férbyts mot tystlaten butterhet enbart nir vargman-
nens bakgrund kommer pa tal. Rykten om olycklig karlek, svek
och hemlig tjanst cirkulerar. Orsaken till hans fortegenhet 4r
daremot en helt annan. Faktum 4r att Kolveret egentligen heter
Stroganoff i efternamn. Ett banditsliktskap han skams Gver
och sékt begrava i det forflutna.

Relevanta egenskaper: MD (Varg); INT 10, VIL 15, PER 17, KP 40, SB
+2T4, 1B 6; Stor, Regenerera (3), Livssinne (79%); Bildning 33%,
Nirstrid 78% (batong), Pistol 56% (Miillersk hagelpuffra med 14
skott), Stridskonst 64%, Undre Varlden 89%, Undvika 14%

Tord Stackel och Pjoter Flamenko

Tva ungjunkrar som framst sokt sig till ett av Karles milisfér-
band fér den kicka uniformen skull. Vilken tés slinger inte
langa blickar efter en rakryggad konstapel, resonerar de. Bada
tar latt pa livet och tycks dgna mer tid at att skravla kring sina
bedrifter och florta med flickor &n att jaga bovar och banditer.
Bada dr icke-muterade. Tord utmirks av en vild blond kalufs
och standigt haglande skamt. Pjoter ar ndgot mer sansad och
stoltserar med en tunt vixande mustasch. Biagge ir redigt for-
tjusta i kejsare och paker. Ett parti, gdrna med krediter iblan-
dade, sager de aldrig nej till.

Relevanta egenskaper: per 16, Bildning 28%, Spel 48%

Harmenius Lytte

En férsupen typ med féga sympati fér ndgon utom honom
sjalv. Han ar en tillrackligt kunnig barberare for att klara liv-
hanken. Harmenius hemfaller daremot latt 4t gamla vanor fran
tiden i falt, vilket innebar hafsigt drastiska ingrepp lite vil ofta.
Tinner dricks i mingd med stor iver, numera ett maste fér att
han skall orka med dagarna. Han &r inte allt fér kvick i skallen
med slug nog att nagorlunda utnyttja chanser till egen gagn
som kommer i hans vag.

Relevanta egenskaper: INT 11, vIL 14, kP 26, Rykte (1, vettvillig
barberare), Medicin 65%

Flora Stéddig

En icke-muterad kvinna med farat ansikte och tird lekamen.
Klar sig i svarta dressar, alla av férra sdsongens snitt. Hon visar
fa tecken pa det men siger sig vara i sorg sedan maken dog pa
uppdrag i norr. Flora utger sig for att vara av bittre bérd men
sanning ar att hon ar lika blablodig som en nabbkrabba. Som
officersénkling atnjuter hon diremot viss respekt och den hi-
dangéangne Ervin hade tillrackligt med krediter fér att hon skall
kunna leva i behaglig komfort.

Relevanta egenskaper: Status (1, pastar 5), Inkomst (4), Bild-
ning 29%

Jeremias Blécking

En soldatveteran med sviter efter otaliga strider. Lider av ett
stelt ben som gor att han haltar, ett par grova arr som van-
stiller ansiktet och sorgsna minnen fran déda kamrater. Den
icke-muterade mannen stubbar sitt graa har och bar en borstig
ovardad mustasch. Kladerna ar illa atgangna och stinker av
tinner och svett.

Relevanta egenskaper: Inga

Jonna, Pia-Sava och Linka

Tre ettriga illrar i enkla klader och forkladen i ulkskinn. Brann-
mirken och sma irr fran het talg syns lite hidr och var. Alla
tre bar repiga forngoggles i kulérta farger under arbetet. For
nagra jyckar far man ett féga vackert med funktionellt talgljus
fran dem.

Relevanta egenskaper: Inga

Pedrus

Galten Pedrus &r ett riktigt svin. En flaskig griskarl som grym-
tar ilsket nér nagon férsoker pruta eller klagar pa kvalitén pa
det billiga ister han kringer. Han forscker se properutenien
storrutig ulkullskostym men lyckas féga. Flottflickar och flera
ar samt kilon sedan inképet fértar intrycket.

Relevanta egenskaper: Inga

Rasput Kambarin

En propert skrudad farherre med nervést och darrigt manér.
Synliga puffror och harda blickar far hans lapp att skilva. Det
behdvs inte mycket for att hans klena nerver skall fa mer dn
nog och kraken skall svimma. For ett géng drrade zonfarare blir
ett samtal med Rasput en harfin balansgang mellan smicker
och simpla hot, allt fér att fa den veliga baggen att rota fram
de uppgifter de séker utan fér langdraget mkande och pus-
tande.

Relevanta egenskaper: Inga

Abragott Reppert

Den lufsiga bjérnherren Abragott har kapat timmer och huggit
ved hela sitt livigenom. Han ar bekant med stora delar av nor-
ra Gislaveden och genom lika delar palitlighet och hart arbete
har han ett gott rykte bland Géborgs timmerhandlare. Skall
man ha fatt p& prima virke och dugliga skogshuggare vinder
man sig till Abragott. Aren och erfarenheten gér honom mer
eller mindre till talesman fér de icke bolagsanstillda skogshug-
garna i Styrbjérns Stig nidr han befinner sig dér.

Relevanta egenskaper: Per 14, Képsla 79%

Valgot (VL-GT)

Automaten tjanstgér som klyktjanare at Jalapena. Den simpla
droiden med sin dggformade metallskalle och spensliga kropp
tycks foga limpad at att kanka och halla uppe Jalapenas kraf-
tiga muskédunder men roboten &r férvanansvirt stark fér sin
ringa storlek. De klena lederna 4r rustade med redigt kraftiga
dvervixelservos, ett faktum man far héra allt fér ofta om man
orkar lyssna pa hans pipiga skravlande.

Relevanta egenskaper: sto 8, kp 18, Undvika 10%, Platskinn ABs 4




